
主催：デジタル未来アート事業実行委員会

MAIL. kikaku@tw.city.aizuwakamatsu.fukushima.jp

https://www.city.aizuwakamatsu.fukushima.jp/docs/2018012900025/

〒965-8601 会津若松市東栄町3-46（会津若松市役所 企画調整課内）

【募集する作品】

 「スクラッチ（Scratch）」で作成したオリジナル作品

【応募できる人】

 日本国内に居住する、小学生以下の方（平成31年４月１日時点）

 令和元年３月29日（日）ごろに会津若松市内にて実施予定の

表彰式に出席できる方

【締め切り】

 令和元年12月15日（日）

くわしくは
うら面

※すぐれた作品には、さらに、表彰+副賞を授与！！

日にち 令和元年10月19日（土）
時 間 10：00～12：00
場 所 會津稽古堂研修室５・６

※協力：Coder Dojo Aizu



【募集する作品】

 「スクラッチ（Scratch）」で作成したオリジナル作品。

※応募者自身が作成したもので過去に受賞歴がないもの。

【応募できる人】

 日本国内に居住する、小学生以下の方（平成31年４月１日時点）

 令和２年３月29日（日）ごろに会津若松市内にて実施予定の表彰式に出席できる方。

※表彰式は「デジタル未来アート展」の会場で行う予定です。

 個人または団体（2名以上）で応募できます。

【締め切り】

 令和元年12月15日（日）

【応募方法】

 作成したプログラムのアドレス（URL）をメールで実行委員会宛にお送りください。

 応募の際には、応募用紙を一緒に提出してください。

※応募用紙はHPからダウンロードしてください。（URLは表面に記載）

【審査】

 応募いただいた作品は、令和２年3月中旬より開催予定の「デジタル未来アート展」

のメイン会場に展示するとともに、「イベント来場者による審査」と、「審査員に

よる審査」の２つの審査により、優秀作品を決定します。

※作品数によっては、実行委員会による一次審査を行い、展示作品を選定します。

 優秀作品には賞状と副賞を授与します。

【その他】

 上記のほか、ホームページに掲載している募集要項をご確認の上、ご参加ください。

「プログラミングコンテスト in あいづ 2019」の応募方法

保護者の方と読んでください

■ お問合せ：デジタル未来アート事業実行委員会 事務局（会津若松市役所 企画調整課内）
〒965-8601 福島県会津若松市東栄町３番46号 電話：0242-39-1201（直通） ＦＡＸ：0242-39-1400
メールアドレス： kikaku＠tw.city.aizuwakamatsu.fukushima.jp

【 初心者向け プログラミング講座のお申込み方法 】

 対象：プログラミングコンテストinあいづ2019に応募予定で、

「スクラッチ（Scratch）」未経験または初心者の方（保護者同伴OK！）

 内容：「スクラッチ（Scratch）」の使い方の説明、簡単な作品づくり

 日時：令和元年10月19日（土）10：00～12：00（受付9：45～）

 持ち物：ノートパソコン（Wi-Fiに接続できるもの）をご持参ください。

 申込方法：ホームページからお申し込みください。【締切：10月16日（水）/ 定員20名】

こちらから
アクセス！


